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AKADEMİK GÖREVLER VE DENEYİMLER 

• Doktor Öğretim Üyesi (2025-Halen) İstanbul Galata Üniversitesi Mühendislik ve Doğa 

Bilimleri Fakültesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

• Doktor Öğretim Üyesi (2025-2025) Haliç Üniversitesi Meslek Yüksekokulu Yapay Zeka 

Operatörlüğü Programı 

• Öğretim Görevlisi (2014-2025) Haliç Üniversitesi İşletme Fakültesi Yönetim Bilişim Sistemleri 

Bölümü 

EĞİTİM 

• Doktora: İstanbul Üniversitesi, Fen Bilimleri Enstitüsü, Enformatik, 2025. 

o Çalışma Alanları: Tıp Bilişimi, Sistem Tasarımı, Nesne Yönelimli Programlama 

o Doktora Tezi: Periferik Damar Hastalıklarında Hasta Yönetimi İçin Dijital İkiz Tabanlı 
Teletıp Yaklaşımı 

• Yüksek Lisans: Kadir Has Üniversitesi, Sosyal Bilimler Enstitüsü, Yeni Medya, 2018. 

o Yüksek Lisans Tezi: The Role of Social Media on Cultural Heritage Consciousness: A Case 
Study of Hagia Sophia and Foursquare 

• Lisans: Kadir Has Üniversitesi, Mühendislik ve Doğa Bilimleri Fakültesi, Yönetim Bilişim 

Sistemleri, 2012. 

MESLEKİ DENEYİMLER 

• Bilim Kurulu Üyesi, Akademik Bilişim Konferansı (19.12.2025-Halen) 

• Editör, Games and Civilization Dergisi (10.06.2025-Kuruluş Aşamasında) 

• Multidisipliner Tasarımcı, Nokta Creative Agency (01.06.2012-28.04.2014) 

• Enformasyon Sistemleri Uzmanı, EMAJ ve CINEJ Akademik Hakemli Dergileri, Pittsburgh 

Üniversitesi (01.09.2010-31.05.2012) 

• Dinleyici Oturumları Asistanı, IAMCR Konferansı (13.07.2011-17.07.2011) 

YAYINLAR 

KİTAPLAR 

- 

MAKALELER 

1. Haykır Hobikoğlu, E., & Çetinkaya, M. (2015). In Innovative Entertainment Economy Framework, 

Economic Impacts of Culture Industries: Turkey and Hollywood Samples. Procedia-Social and 

Behavioral Sciences, 195, 1435-1442. 

KİTAP BÖLÜMLERİ 

1. Bostancı, C. & Çetinkaya, M. (2025). Dijital Okuryazarlık Düzeyinin Öğrenci Bilgi Sistemi 

Kullanılabilirliğine Etkisi. İnsan Bilgisayar Etkileşimi: Kullanılabilirlikte Araştırma Yöntemleri ve 

Uygulamalar. Istanbul University Press. 
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2. Çetinkaya, M., Gülseçen, S., & Bozbuğa, N. (2024). Remote Health Management for Peripheral 

Arterial Diseases with Mobile Devices. Medical Informatics IV. Istanbul University Press. ISBN: 

978-605-07-1764-8. 

3. Çetinkaya, M., Bozbuğa, N., & Gülseçen, S. (2023). Damar Hastalıklarında Teletıp ve Uzaktan 

Sağlık Yönetimi. Tıp Bilişimi III. Istanbul University Press. ISBN: 978-605-07-1309-1. 

4. Çetinkaya, M. (2023). LinkedIn: Küresel İnsan Kaynakları Ofisi. Sosyal Medya Mecralarında 

Sosyoloji. Kriter Yayınevi. ISBN: 978-625-6894-78-5. 

5. Çetinkaya, M. (2023). Distance Education and Collaboration Tools. Pandemic and the Critical 

Role of Knowledge Management. Istanbul University Press. ISBN: 978-605-07-1285-8. 

BİLİMSEL TOPLANTILARDA SUNULAN VE BİLDİRİ KİTABINDA BASILAN BİLDİRİLER 

1. Şahin, M. E., Çetinkaya, M., Canbay Sarılar, Ç., Akdoğan, B., Alpagut, İ. U., Gülseçen, S., & 

Bozbuğa, N. (2024). Periferik Arter Hastalığının Yönetiminde Yeni Bir Yaklaşım: Teletıp ve 

Giyilebilir Teknolojiler Aracılığıyla Uzaktan Hasta Yönetimi. 18. Türk Kalp ve Damar Cerrahisi 

Derneği Kongresi (Poster Bildiri). 

2. Çetinkaya, M., Bozbuğa, N., & Gülseçen, S. (2023). Remote Health Management for Peripheral 

Arterial Diseases with Mobile Devices. III. International Congress on Medical Informatics (Tam 

Metin Bildiri/Sözlü Sunum). 

3. Çetinkaya, M. (2020). Teknoloji Şirketlerinin Çalışan Beklentileri: Kocaeli Üniversitesi Teknopark 

Örneği. 7. Uluslararası Yönetim Bilişim Sistemleri Konferansı (Tam Metin Bildiri/Sözlü Sunum). 

4. Çetinkaya, M. (2017). Sanal Gerçeklik Uygulaması Olarak Bilgisayar Oyunları: Football Manager 

Örneği. Uluslararası Eğitim Bilimleri ve Sosyal Bilimler Sempozyumu (Özet Bildiri/Sözlü Sunum). 

5. Çetinkaya, M. (2016). Medeniyet Tasavvuru Çerçevesinde Türkiye Kültür Politikalarına Bakış. 

Günümüz İslam Dünyası'nda Meseleler ve Çözüm Yolları (Tam Metin Bildiri/Sözlü Sunum). 

6. Haykır Hobikoğlu, E., & Çetinkaya, M. (2015). In Innovative Entertainment Economy Framework, 

Economic Impacts of Culture Industries: Turkey and Hollywood Samples. World Conference on 

Technology, Innovation and Entrepreneurship (Tam Metin Bildiri/Sözlü Sunum). 

ÖDÜLLER 

- 

SERGİLER, ATÖLYELER, SANATSAL PERFORMANSLAR 

- 

PROFESYONEL KATKILAR, FAALİYETLER VE ÜYELİKLER 

Üye, Project Management Institute (2020-Devam Ediyor) 

Kurucu Yönetim Kurulu Başkanı, Yeni Ekonomi Derneği (2015-Devam Ediyor) 

ÜNİVERSİTE İDARİ GÖREVLER 

Program Başkanı, Yapay Zeka Operatörlüğü Programı (01.08.2025-15.09.2025) 

Üniversite Geneli İnceleme ve Denetim Faaliyetleri, Rektörlük (23.06.2025-15.09.2025) 

Yönetim Bilişim Sistemleri Kulübü Danışmanı (01.10.2018-15.09.2025) 

Öğrenci Danışmanı, Staj Komisyonu Üyesi ve Bitirme Projeleri Jüri Üyesi (01.09.2014-16.10.2024) 

Uzaktan Eğitim Komisyonu Üyesi (16.03.2020-02.10.2023) 

Kariyer Merkezi ve Mezun İlişkileri Müdürlüğü Danışmanı (30.10.2017-30.12.2022) 

İşletme Fakültesi Kalite Temsilcisi (09.07.2018-12.03.2021) 

Açık Bilim ve Açık Erişim Komisyonu Üyesi (15.02.2019-13.06.2019) 

Strateji Yönlendirme Kurulu Raportörü (14.08.2017-13.06.2019) 

YÖNETİLEN YÜKSEK LİSANS VE DOKTORA TEZLERİ 

- 
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Yıl 
Dönem Dersin Adı 

Haftalık Saati Öğrenci 

Sayısı Teorik Uygulama 

 

 

 

 

 

2025-2026 

 

 

Güz 

Bilgisayar Mühendisliğine Giriş 3 0 17 

Algoritmalar ve Programlama I 2 2 17 

Algoritma ve Programlamanın Temelleri 2 1 8 

Veri Tabanı Yönetim Sistemleri 2 2 35 

 

 

İlkbahar 

İnternet Programlama 2 2 - 

Algoritmalar ve Programlama II 2 2 - 

Nesneye Yönelik Programlama 2 1 - 

Nesneye Yönelik Programlama 1 1 - 

Web Tasarımı 1 1 - 

 

 

 

 

 

2024-2025 

 

 

Güz 

Computer Hardware 2 0 - 

Introduction to Information Technology 2 2 - 

Web Design 3 0 - 

Web Tasarımı 3 0 - 

 

 

İlkbahar 

Introduction to Programming 2 2 - 

Visual Programming 2 2 - 

İnternet Programcılığı 3 0 - 

MATLAB ile Programlamanın Temelleri 3 0 - 

Bitirme Projesi 4 0 - 

 


